jedem Berg, nach fiinf Spielkategorien

sortiert: Hohe, Prominenz, Orometrische
Dominanz, Schwierigkeit des Kletterns
und Ersthesteigung.
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0d (Orometrische Dominanz)

Die orometrische Dominanz ist ein MaR fiir die Eigenstandigkeit eines Berges. Sie

wird ermittelt, indem man die Prominenz des Berges durch seine Hohe teilt. Der

Wert wird anschlieBend mit 100 multipliziert. Ein aus dem Meer aufragender Berg

hatte also eine orometrische Dominanz von 100.

Beispielrechnung fur das Matterhorn: 1.042m
4.478m

x100 = 23,27

Schwierigkeit des Kletterns



